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INSTRUCCIONES

- Dos jugadores

- Cada uno necesita tichas de un color.

- Tomando turnos. Un jugador multiplica un
ndmero de la caja uno con uno de la caja dos.
Le dice la multiplicacién al ofro jugador para
que también pueda hacerla.

- Si'la multiplicacién es correcta, coloca una de
sus fichas en el resultado que aparece en la
tabla.

- Si'la multiplicacién NO es correcta, el jugador
no coloca ninguna ficha.

- Las multiplicaciones se hacen en la tabla de
resultados para entregar después al maestro.



TABLA DE RESULTADOS  Nombre:
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